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» Class Random,
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Objectivos:

» Conhecer os diversos tipos de comentarios existentes na
linguagem java;

» ldentificar melhores locais para os utilizar;

» Conhecer o modelo de funcionamento de uma operacao do tipo
cast.

» Utilizar a class Math para operacoes de grande complexidade ou
em situacoes necessarias.

» Usar os diferentes elementos da class String e class Random
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Comentarios: definicao

Sao técnicas utilizadas para ocultar linhas de cddigo, para que o

compilador nao as processe ou documentar o codigo. Estes podem ser

segmentadas em:

» Comentarios por linhas [ ex. // ] — muitas vezes utilizados para
comentar stataments, por cada linha de codigo inscrito dentro de um
programa.

» Comentarios por blocos [ex. /* e */ ] — utilizado para comentar um
grupo de statements dentro de um programa.

» Comentdrios para documentacdo automatica [ex. /** e */] -
utilizado para documentar codigos de forma automatica
[frequentimente usado em ferramenta de desenvolvimento
avancadas].
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// este & comentario de 1 linha

.'II 4
Este & um comentario
com mals de
1 linha

& __.-"

lln' .

* Este & um comentario
*  tambem com mais

* de 1 linha

',

ll.' -
* modifica o texto do menu
¥ @param texto texto do menu
+ & ."l

public modificaTextoMenu(String texto) { /* codigo */ }
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Casting: definicao
Processo que permite em tempo real de execucao de um programa em

java converter uma variavel definida em um determinado tipo de dado
para outro.

Representa —se em:
[TIPO_DE_DADO] x = ([TIPO_DE_DADO de x])v;

X ey =varidveis

Alguns pormenores para realizar o casting:
» Analisar os tipos de dados intervenientes;
» Testar a compactibilidade em funcdo da sua arvore genética.
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Casting: arvore genética
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DE \ PARA byte short char int long float double
byte Implicito char Implicito Implicito Implicito Implicito
short byte char Implicito Implicito Implicito Implicito
char byte short Implicito Implicito Implicito Implicito
int byte short char Implicito Implicito Implicito
long byte short char int Implicito Implicito
float byte short char int long Implicito
double byte short char int long float
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Casting: exemplos

char a = 'a';

int b = 'b';

float o = :

System.out.println{a); //Imprime a
System.out.println(b); //Imprime 958
System.out.println(c); //Imprime 100.0

int d = (int) :

float e = (float) :
int £ = {char) (a + 5):
char g = (char) :

System.out.println(d); //Imprime
System.out.println(e); //Imprime
System.out.println({f); //Imprime
System.out.println(g); //Imprime

s O = o i T W
[
[ I -
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Class Math: definicao

A classe Math proporciona-nos uma série de operacdes e constantes
matematicas que sao facilmente acessadas estaticamente [ou seja, nao
precisamos instanciar uma classe para podermos utilizar seus métodos].

Math.random() Retorna um numero aleatério que vai de zero ate um (0 sera
incluido mas o 1 nao sera)

Math.sqrt(double x) Retorna a raiz quadrada do numero passado.

Math.PI Retorna o valor da constante PI.

Math.ceil(double x) Retorna o maior nimero inteiro (menor que passado como
parametro).

Math.floor(double x) Retorna o maior numero inteiro (ndao menor que o passado

com parametro).
Math.round(double x)  Retorna o long mais proximo do parametro passado.

Math.pow(double x, Para uma estrutura de potenciacdo x”.
double y)
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Class Math: exemplos

double a =
double b =
System.out.print("a "+Math.ceil(a)); // imprime
System.out.print("b = "+Math.ceil(b)); // imprime

Oy Oy

System.out.print ("= "+Math.floor(a)); // imprime

Lnoen

System.out.print("b = "+Math.floor(b)); // imprime 0
int aleatorioc = (int) (Math.random() * ) ;
System.out.print("aleatorio = "+aleatorio) ;

[/ 1mprime um numero aleatorio no intervalo de 0 ate 99
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Class Random: import java.util.Random;

A classe Random proporciona-nos a geracao de numeros aleatorios.

Os numeros aleatorios sao utilizados de diversas formas em programas
de computador. Eles sao importantes no desenvolvimento de jogos, na
area de seguranca de informacoes (ex: para gerar senhas ou textos de
campos captcha).

nextint() Retorna um numero inteiro (negativo ou positivo) aleatdrio.

nextInt(int x) Retorna um numero inteiro (negativo ou positivo) aleatdrio
no intervalo de [0,x-1]

nextBoolean() Retorna booleanos (true ou false)
nextFloat() Retornam numeros reais entre 0 e 1

Retornam numeros reais entreOe 1

nextDouble()
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Class Random: import java.util.Random;

import java.util.Random;

Epub'_"_: class Test({

— public static wold main(Stringl[] args) {
Random random = new Random() ;
int ¥ = random.nextInt{_.0)
boolean y = random.nextBoolean() ;
double z = random.nextDouble() ;
float w = random.nextFloat() ;
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Class String: Definicao

Uma string é um tipo que corresponde a uniao de um conjunto de
caracteres.

Todos os tipos utilizados na linguagem Java, com excecao dos tipos
primitivos (int, double, char e boolean), sdao "objetos". O tipo String,
com S maiusculo, € um dos objectos mais utilizados.

Sao objectos ou instancias da classe java.lang.String, portanto, devem
ser declarados e instanciados.

String disciplina = new String("Logica de ") ;
String disciplinal = "Programacao”;
String discliplinaZ = disclplina + disciplinal;
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Class String: métodos

Tipo do valor

Descri¢ao

de retorno

char

String

boolean

boolean

boolean

charAt(int i)

concat(String s)

contains(String s)

equals(String s)

equalsignoreCase
(String s)

Retorna o i-ésimo caractere da string.Obs:assim como nos
vetores a posicdao do primeiro caractere de uma string é
igual a O (zero)

Retorna uma string com os caracteres deste objeto
concatenados (no final) com os caracteres do argumento

S.

Retorna verdadeiro se a sequéncia de caracteres do
argumento "s" existe no objeto e falso caso contrario.

Retorna true se as strings forem "exatamente" iguais

Retorna true se as strings forem iguais (ignorando na
comparacao se os caracteres sdao maiusculos ou minusculos)
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Class String: métodos

indexOf(char ch) Retorna o indice dentro da sequéncia de caracteres da primeira

ocorréncia do caractere especificado (ch). O valor -1 como
retorno indica que nao existe uma ocorréncia

int  indexOf(String s) Retorna o indice dentro da sequéncia de caracteres da primeira
ocorréncia da substring especificada (s). O valor -1 como retorno
indica que ndo existe uma ocorréncia.

int lastindexOf(char ch)  Retorna o indice dentro da sequéncia de caracteres da ultima
ocorréncia do caractere especificado (ch). O valor -1 como
retorno indica que nao existe uma ocorréncia.

int lastindexOf(Strings)  Retorna o indice dentro da sequéncia de caracteres da ultima
ocorréncia da substring especificada (s). O valor -1 como retorno
indica que nao existe uma ocorréncia

int length() Retorna o tamanho da string, ou seja, a quantidade de caracteres
da string.
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Class String: métodos

String | toLowerCase() Retorna a string com os caracteres convertidos em
"minusculos”.

String toUpperCase() Retorna a string com os caracteres convertidos em
"maiusculas”.
String trim() Retorna a string com os espacos em branco do inicio e do

final da cadeia removidos.

String replace(char oldChar, char Retorna a string resultante da troca de "todas" as
newChar) ocorréncias do caractere "oldChar" pelo caractere
"newChar"

String substring(int inicio, int fim) Retorna a "substring" da string definida a partir da
posicao "ini" até a posicao "fim-1".
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Exemplos

1. Crie uma classe que simule a jogada de um dado (de seis lados) dez
vezes e mostre o resultado na tela.

2. Faca um programa que permite de contabilizar quantas vezes a letra
“a” aparece em uma frase informada pelo usuario.
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